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. Pfedmluva

Dékujeme, Ze jste se rozhodli pro zakoupeni filmového skeneru Reflecta x4-Scan.

PFed pouzitim tohoto zafizeni vénujte prosim pozornost tomuto navodu k pouziti a ujistéte se, Ze jste veSkerym
instrukcim spravné porozuméli — vyhnete se tak pfipadnym potizim.

Vyrobek nepouzivejte v letadle nebo kdekoliv, kde je pouzivani téchto a podobnych zafizeni zakazano.
Nepokousejte se vyrobek rozebirat nebo jakkoliv zasahovat do jeho soucasti — riziko poranéni elektrickym
proudem. Jakékoliv opravy vyrobku pfenechejte autorizovanému servisu.

Chrarite vyrobek pred vodou a jinymi tekutinami. NepouZzivejte s mokryma rukama. Vlhkost v elektrickém
zafizeni mGze zpUsobit pozar nebo Uraz elektrickym proudem.

Uchovavejte mimo dosah déti a zvirat.

V pfipadé vyskytu koufe nebo neznamého zapachu zafizeni okamzité vypnéte a vyhledejte autorizovany
servis. Nikdy se nepokousejte opravovat vyrobek svépomoci.

Pouzivejte pouze doporucené pfisluSenstvi. Pouziti neoriginalniho zdroje napéti muze zplsobit prehfivani
pristroje, jeho mechanické poskozeni, pozar, draz elektrickym proudem a dalSi nebezpedi.

Zafizeni mze byt béhem provozu lehce vlazné — toto neni projevem jeho poruchy.

Pro ¢isténi povrchu zafizeni pouzivejte vyhradné jemnou a suchou textilii.

2. Obsah baleni

Reflecta RubyScan  Navod k obsluze CD
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Drzék filmu, typ 110 Cistici stétecek



2. Popis casti zarizeni
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Pozn.: Pfed vloZenim filmu/diapozitiv do drzaku a téchto drzakd do skeneru se ujistéte, Ze jsou vSechny
¢asti Cisté. Pfipadny prach a necistoty mohou negativné ovlivnit kvalitu naskenovanych obrazku.

Pro dosazeni maximalni kvality skenovanych obrazk doporucujeme pravidelné ¢isténi povrchového skla
uvnitf skeneru. Skener Cistéte vyhradné Stérbinou pro drzak filmu a za pouziti Cisté, jemné a suché textilie
nebo pfilozenym ¢isticim Stéteckem.

3. Instalace software

Tento skener je podporovan technologii plug&play, neni proto nutné instalovat dodate¢ny ovladac.
Pro jeho pouziti je tfeba doinstalovat pouze pfilozeny software ArcSoft Medialmpression.

Instalace software pro Windows:
1. Vlozte do mechaniky instala¢ni CD,

na obrazovce se zobrazi Gvodni menu. PebySoms
2. Pro instalaci software kliknéte na tlacitko

,Media Impression®. TWiedia Imprassian
3. Dokoncete instalaci dle pokyn(i na obrazovce. Adobe Reader
4. Po uspésné instalaci software se automaticky ey

na ploSe vytvori ikona Medialmpression. s sy

. w7, ~ Browsa the CD

5.  Restartujte pocitac.

Instalace software pro Mac:
1. Vlozte do mechaniky instalaéni CD
a kliknéte na ikonu CD mechaniky.
2. Zvolte ,Medialmpression Installer*
3. Dokoncete instalaci dle pokynu na obrazovce.

stallasion compheied seccesslully
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4. Jak zalozit film do drzaku negativniho filmu

a. Otevrete drzak negativniho filmu — viz obrazek:

V4

-

b. Zalozte pfislusny negativni film / diapozitivy do drzaku

c. Zavrete a zaklapnéte drzak negativniho filmu / diapozitiva

4. Prace se skenerem Reflecta x4-Scan

1. PFipojte skener pomoci USB kabelu k pocitaéi. Po spravném pfipojeni se LED kontrolka rozsviti modre.
2. Vlozte do $térbiny pfislusny drzak se zalozenym filmem / negativy. Dbejte pfi tom na jeho spravnou orientaci

(znacky na drzaku souhlasi se zna¢kami na skeneru).
Pozn.: Polohu filmu va¢&i skeneru
muiZete pfizpusobit pohybem celého
drzaku. Drzakem filmu Ize pohybovat
v obou smérech (dopfedné i zpatky).

K =

3. Poklepanim na ikonu Medialmpression na ploSe spustte dodany software.
4.V hlavnim okné software Medialmpression kliknéte na ,Get Photo“.
Poté v dolni listé kliknéte na ikonu ,Acquire” a zvolte moznost ,Acquire from Film Scanner”.




5. Nastavte moznosti ukladani:
a) Mlzete volit ze 2 formatd — JPG nebo TIFF b) Pro format JPG Ize zvolit ze 4 urovni
kvality ukladani (Highest-nejvy$si az Low-Nizka)

Acquire from scanner x Acquire (rom scanner =
Acqpare froem film scanmer: Acguire from film scannes;
Dedine Your Save Settings:
y Format:
P
Sean Dptione: Scan Dptiona:
FimSze: (&) 135 fim () 110 fim M e () 1986 (D) 1100
inType: () Sde (O Negatve () BOW Hagatve FimTpe: (@) Sioe (O egaive (O B Negace
Color Degth (@) 24 Coke Degthe (8) 24
et: (@ e () %00 oer: (@) 1800 () %00
oK Cancel oK Cancel
c) Nastavte adresar pro ukladani obrazku d) Vyberte typ skenovaného filmu (135 nebo 110)
Acquire from scanner ® Acquire from scanmer x
Acepare from film seanewr: Acguare from film scanier:
Defne Your Save Settings: Delime Your Save Settings:
Poma [ Fumnal. Qualty:
G | [ Mermal Cuslty -

Sare £ Ehis location

stmrd ared Tt Adrurmtr ot ir Py Dt

Fimsee: (8) 135 MmO 110 fim
T O tiegate () Baew Nisgetrve

O w0 ot @m0 O W
o Cancel (3 Cancel
e) Provedena nastaveni potvrdte kliknutim na OK.
6. Kliknutim na tlacitko ,Capture” uloZte naskenovany obrazek do pocitace.
* Scannes Copture ax’ Y
] =

7. Pro naskenovani dal$iho filmového policka pohnéte drzakem filmu a opakujte bod 6.



8. Uprava obrazk

Nejprve kliknéte na obrazek, ktery si prejete upravovat a pomoci nastroji programu Arcsoft zvoleny snimek
upravte dle svych predstav.

Edit (Upravy)

Modul nastroj pro Upravu obrazk( obsahuje kompletni soubor prostfedkud pro pfizplsobeni, Gpravu a retuSovani
fotografii. Okno je mozné maximalizovat, aby bylo zajist€no zobrazeni velkého nahledu aktivniho obrazku. Pro
maximalizaci okna 2x kliknéte na horni liStu okna. Pro dosazeni co nejvétsi plochy k zobrazeni upravovaného
obrazku ma editor rozdélené nastroje do nasledujicich péti oblasti:

Enhance (Pfizptisobeni)
Tato funkce nabizi 2 pfistupy ke zdokonaleni ziskanych obrazku:
=
=T" Auto Enhance (Automatické pfizpusobeni)
Kliknutim na tla¢itko "Auto Enhance" dojde k automatické upravé kvality vybraného snimku jedinym
kliknutim.

Manual Fix (Manualni pfizpisobeni)
Slouzi k jemnému doladéni obrazové kvality — pomoci posuvnych jezdct Ize nastavit jas, kontrast a
ostrost obrazku.

Jak provést manualni pfizpisobeni obrazku:

1. TaZenim za pfisluSny posuvny jezdec nastavte stupen jasu a kontrastu a pomoci jezdce pro
nastaveni ostrosti snimek doostrete.

2. Pro zjisténi, jak provedené nastaveni ovlivnilo kvalitu obrazku, je mozné pouzit jezdec
pro pfiblizeni.

3. Pokud jste s provedenymi zmé&nami spokojeni, kliknéte na tlacitko "Apply".
Jestlize si nepfejete zmény zachovat, kliknéte na tlacitko "Cancel".

Color (Barva)

Tento nastroj je navrzen pro opravu fotografii, které nemaji pfirozené podani barev nebo jsou pfili§ tmavé. Tento
nastroj je obzvlasté uzitecny pfi zpracovani fotografii, které jsou jiz vzhledem ke svému stafi vybledlé nebo jejichz
barvy byly vlivem skladovani zménény.

Jak opravit barevné podani obrazku:

1. Pomoci posuvnych jezdcl upravte barevné podani snimkl tak, aby barvy vypadaly co nejpfirozenéji.
Pro otepleni snimku pfidejte vice ¢ervené nebo Zluté barvy, pro jeho ochlazeni naopak pfidavejte
modrou nebo zelenou.

2. P¥i upraveé pfili$ tmavych snimkd pohnéte posuvnym jezdcem pro nastaveni svétlosti vice doleva, ¢imz
vyniknou detaily vtmavych oblastech obrazku. Pokud jsou snimky pfili§ vybledlé, pohnéte timto
posuvnym jezdcem napravo.

3. Pokud jste s vysledkem uUprav spokojeni, kliknéte na tlagitko "Apply", v opaéném pfipadé kliknéte na
"Cancel".

Red-Eye (Odstranéni ¢ervenych oci)
Pomoci tohoto nastroje je mozné jednoduse opravit efekt Cervenych oci, jev ktery nastava  pfi fotografovani
s bleskem.

Efekt Eervenych o&i je mozné odstranit dvéma zplsoby:
Auto Fix (Automaticka oprava) !l"

1. Jednoduchym kliknutim na tlagitko "Fix Red-Eye" program automaticky vyhleda
oblast ¢ervenych oci a tento jev odstrani.

2. Pokud nebyly timto zpusobem odstranény v§echny nedostatky, pouzijte zpusob
"Click to Fix" (klikni a oprav).



Manual Fix (Manualni oprava)

1. Pomoci posuvného jezdce pro pfiblizeni zvétSete oblast vyskytu ervenych oci.

2. Presurite bily ramecek v okné oblasti pfiblizeni tak, aby v ném byla zobrazena
oblast ¢ervenych o¢i.

3. Kurzor umistéte pfimo na ¢ervené oci a kliknéte.

4. Vyse uvedeny postup opakujte, dokud neodstranite v§echny nezadouci efekty
Cervenych o¢i.

5. Pokud se béhem tohoto procesu dopustite chyby nebo nejste spokojeni
s dosazenym vysledkem, kliknéte na tladitko "Undo", €imz se vratite o krok zpét.

Crop (Ofiznuti)

Tato funkce slouZzi k vyfiznuti zajimavych oblasti fotografie nebo k ofiznuti jejich nezadoucich, nevzhlednych, &i
ruSivych okrajl.

Jak docilit pozadovaného ofezu:

1. Zvolte orientaci ofezu (format na vysku nebo na §$itku).
Vyberte pomér stran obdélniku pro ofez (4:6, 5:7, 8:10) nebo "Custom" (uzivatelské nastaveni —
pouzivejte v pfipadé atypickych format().

3. Soucasnym kliknutim na ¢erveny okraj ramecku a jeho pretazenim upravte velikost oblasti pro vyrez.

4.  Soucasnym kliknutim dovnitf rAmecku pro ofez a jeho pretazenim zvolte poZadovanou oblast pro
vytvofeni vyfezu.

5. Kliknéte na tlacitko "Crop". Oblast vyznacena cervenym rameckem bude zachovana, zbytek bude
ofiznut.

6.  Pokud nejste s vysledkem ofezu spokojeni, kliknéte na tlacitko "Undo".

Straighten (Narovnani)
Tato funkce slouzi k vyrovnani horizontu naklonénych fotografii.

Jak pouzit funkci narovnani:

1. Pohybujte posuvnym jezdcem (nebo kliknéte na tlagitko rotace), dokud nebude fotografie spravné
orientovana.

2. Pro posouzeni, zdali je obrazek ve spravné poloze pouzijte vodici mfizku.

3. Pokud jste s vysledkem upravy spokojeni, kliknéte na tlacitko "Apply", v opaéném pfipadé kliknéte na
"Cancel".

Blur Background (Rozostfeni pozadi)
Tento nastroj je mozné vyuzit mnoha kreativnimi zplsoby, napt. k potlaéeni rusivych detaild v pozadi nebo
k vytvoreni dramatického efektu, kdy Ustfedni motiv bude vystupovat z okoli.

Jak docilit efektu rozostfeného pozadi:

1. Soucasné drzte levé tlacitko mysi a tahem oznacte oblast, ktera tvofi Ustfedni motiv (ma zUstat ostra).
Po pusténi levého tlacitka mySi se vnéjsi oblast jemné rozostfi.

2. Pomoci prvniho posuvného jezdce nastavte, jak ostry ma byt pfechod mezi ostrou a rozostfenou
oblasti.

3. Pomoci druhého posuvného jezdce nastavte miru rozostreni.
4.  Pokud jste s vysledkem uUprav spokojeni, kliknéte na tlaitko "Apply", v opaéném pfipadé kliknéte na
"Cancel".
Ulozeni upraveného obrazku

Po dokonéeni Uprav fotografii ulozte kliknutim na ,Save As” (Ulozit jako). Upraveny obrazek je mozné ulozit jako
novy soubor nebo prepsat puvodni.

Pro ukonéeni modulu pro Upravu obrazk( kliknéte na "Close".



Retouch (Retusovani)

Healing Brush (RetusSovaci stétec) v
RetuSovaci $tétec slouzi pro drobné opravy fotografii, obsahujicich prach, $krabance nebo k digitalnimu
odstranovani vad pleti.

Jak pouzit retuSovaci Stétec pro odstranéni vady pleti:

1. Soucasné drzte stisknutou klavesu Shift a levym tlacitkem mysi kliknéte na misto s podobnou barvou a
strukturou pleti, jako v misté, které se chystate retuSovat.

2. Pomoci posuvného jezdce pro pfiblizeni zvétSete oblast, kterou hodlate upravovat.

3.  PrizpUsobte velikost retuSovaciho Stétce tak, aby byl pouze o néco malo vétsi, nez je velikost vady pleti
uréené pro opravu.

4.  Umistéte kurzor retuSovaciho Stétce na vadu a stisknéte levé tlacitko mysSi. Tim byla vada odstranéna.

Pokud nejste s vysledkem Upravy spokojeni, kliknéte na tlacitko "Undo".

=
Clone (Klonovani) W
Klonovaci nastroj je vhodny pro odstrafiovani nezadoucich ¢asti fotografie. Tento nastroj je také mozné pouzit pro
vytvareni Zertovnych efektl, jako napf. pfidélani nosu jedné osoby nékteré jiné.

Jak pouzit nastroj klonovani pro odstranéni telefonniho sloupu z pozadi snimku:

1. Soucasné drzte stisknutou klavesu Shift a levym tlacitkem mysi kliknéte do oblasti oblohy pobliz
telefonniho sloupu.

2. PrizpGsobte velikost klonovaciho $tétce tak, aby byl pouze o néco malo vétsi, nez je nejsirSi oblast
telefonniho sloupu.

3.  Drzte levé tlacitko mysi a peclivé zamalujte oblast telefonniho sloupu. Levé tlacgitko mysi nepoustéjte,
dokud nebudete s vysledkem spokojeni. Pfemalovavana oblast bude nahrazena dfive zvolenou oblasti
oblohy.

Pokud nejste s vysledkem Upravy spokojeni, kliknéte na tlacitko "Undo".

Lighten/Darken (Zesvétleni/Ztmaveni)
Nastroj Zesvétleni/Ztmaveni slouZzi k pfizpdsobeni dil€ich oblasti snimku.

vy
Smudge (Rozmazani) -~
Tento nastroj simuluje rozmazani typické pro malbu vodovymi barvami. Pro zménu velikosti Stétce a jeho tvrdosti
pouzijte pFislusné posuvné jezdce.

Sharpen (Doostieni)
Tento nastroj slouzi k doostfeni neostrych oblasti snimku. Pro zménu velikosti nastroje a nastaveni jeho intenzity
pouzijte pfislusné posuvné jezdce.

Blur (Rozostieni) -
Tento nastroj slouzi ke zjemnéni pfili§ hrubych oblasti snimku. Pro zménu velikosti nastroje a nastaveni jeho
intenzity pouZijte pfislusné posuvné jezdce.

Paint Brush (Malifsky &tétec) #
Tento nastroj Vam umozni ,malovat” do upravovaného obrazku pouhym pfidrzenim levého tlacitka mysi a jejim
pohybem. Pro nastaveni velikosti a kryti tétce pouzijte pfislusné posuvné jezdce.

Line (Cara) /
Tento nastroj umoziiuje viozit do obrazku rovnou ¢aru. Pro nastaveni tloustky a transparentnosti ary pouzijte
prislusné posuvné jezdce.

Eraser (Guma)
Tento nastroj simuluje gumovani oblasti snimku. Pro nastaveni velikosti a efektu gumy pouzijte pfislusné posuvné
jezdce.



Ulozeni upraveného obrazku

Po dokonéeni Uprav fotografii ulozte kliknutim na ,Save As” (Ulozit jako). Upraveny obrazek je mozné ulozit jako

novy soubor nebo prepsat pdvodni.

Pro ukonéeni modulu pro Upravu obrazk( kliknéte na "Close".

Pozn.: Vice informaci k praci a Gpravam fotografii — viz napovéda k dodanému software.

8. Technické parametry

Obrazovy snimac:

1/2,5” 5megapixelovy CMOS snimaé
UVC (bez nutnosti instalace ovladace)

Objektiv:

F=2.8, f=3.42mm, 4P

Rizeni expozice:

Automatické

VyvéZeni barev:

Automatické

Podporovany format
filmu pro auto-ofez:

Typ 135 (36mm x 24mm)
Typ 110 (17mm x 13mm)

Podpora skenovani:

Diapozitivy

Barevny negativni film
Cernobily negativni film

Svételny zdroj: Podsviceni 3 bilymi LED

Ohnisko: Pevna ohniskova vzdalenost

Rozlieni: 1800dpi (az 3600dpi pomoci interpolace)

Prevodnik dat: 24bitové RGB (mozno nastavit 48bitd v software Medialmpression)
Napajeni: z USB portu

Rozhrani: USB 2.0

Rozméry: 7,65cm(H) X 9,25cm(S) X 10cm(V)

Dodany software: Arcsoft Medialmpression

Vyrobce si vyhrazuje pravo na zménu specifikace bez pfedchoziho upozornéni

Systémové pozadavky

Platforma PC:
- Procesor Intel Pentium P4 1,2GHz
- Volny port USB 2.0
- Alespori 512MB RAM
- 500MB volného mista na pevném disku
- Monitor s rozli§enim alespori 800x600 pixelu
- Mechanika CD-Rom
- Windows XP se ServicePack 2, Windows Vista (32/64bit)

Platforma MAC:
- Procesor PowerPC G4 800MHz nebo Intel
- Volny port USB 2.0
- Alespor 512MB RAM
- 500MB volného mista na pevném disku
- Monitor s rozli§enim alespori 800x600 pixell
- Mechanika CD-Rom
- OS Mac 10.4.3 a novejsi
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